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HISTORIA 


Eres un chaval de once afios que vive con su madre en 
el Pueblo Paleta. Tu rival vive en la casa de al lado. 

. Turival y Та soliais jugar juntos cuando erais 
pequeños, pero posteriormente, él se volvió mezquino. 
Él te ve como su rival porque tienes su misma edad y 
altura. Cuando escuchaste que el Profesor Oak era 
un experto en los Pokémon, te pusiste muy nervioso 
porque eres un chico may curioso. Tras caminar 
fuera del Pueblo Paleta en busca de Pokémon 
escuchaste una voz: 


“Hey! ¡No entres en la hierbal” Era el 
Profesor Oak. “Hay Pokémon salvajes 
viviendo ahí” dijo. “Pueden 
ser bastante peligrosos. 
Si posees Pokémon 
.enfrenados, podrás 
entrar allí para pelear 
contra ellos.” 


Asi que el Profesor Oak'te llevó hasta su labora- 
torio donde tu rival ya estaba esperando. 

‚ El Profesor Oak le había invitado porque era 

за nieto. Entonces el Profesor Oak te dijo: 

“Hay 3 Pokémon aqui, asi que elige él que te guste. 
Ahora que ya tienes un Pokémon, el resto es 
cosa tuya...” 


CEPA A СЕНЕ а нана | 
MAZMORRA 


ATLAS 


. de lugar en lugar Usa este mapa para 
AULA ayudarte a encontrar por donde vas. 
. 18» MT. MOON -4- 


Hay muchos caminos por los que viajar 
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RUTA MAR SUBTERRANEO 


FREE 
EL MUNDO DE POKEMON ` 


Soy el Profesor Oak. El documento que estás leyendo es el resultado - 
de muchos años de estudio sobre los Pokémon. Те recomiendo 

que leas este documento completamente, para así convertirte en 

un Maestro Pokémon. 


е = г 4 

¿QUE SON LOS POKEMON? 

Existen más de 100 razas de Pokémon. Cuanto más luchan, más 
poderosos зе vuelven. Los Pokémon que sólo tienen técnicas 
de ataque simples, como PLACAJE o LÁTIGO, ganarán nuevas 
técnicas más poderosas, como MORDISCO o PISTOLA AGUA. 
Algunos Pokémon evoluciónarán y cambiarán de apariencia. 


PROFESOR ОАК 

Es el mayor experto acerca de 
los Pokémon. Escucha sus sabios 
consejos. 


9) 
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DERROTA A 105 9 LÍDERES POKÉMON ” 


En el Mundo de los Pokémon, hay bastantes Entrenadores 
que mejoran a sus Pokémon para luchar Sólo 8 de éstos 
entrenadores están considerados con Líderes Pokémon. 
Puedes encontrar a éstos líderes en los gimnasios locales, 
entrenando a sus Pokémon para ser más fuentes. 


Estos líderes están esperando a alguien que quiera des- 
afiarles. Para poder completar tu Pokédex, debes luchar 
contra estos líderes. 


COMPLETA TU POKÉDEX 


Та objetivo es capturar todos y cada uno de los Pokémon 
de este mundo para convertirte en un verdadero Maestro 
Pokémon. 


Para alcanzar este objetivo, todos tus encuentros deberán 
sen grabados en tu enciclopedia electrónica llamada Poké- 
dex. Todos los datos acerca de los Pokémon que encu- 
entres serán automáticamente grabados en tu Pokédex. 
Para coger Pokémon. necesitarás Poké Ball, que podrás 
adqpirir en las Tiendas Pokémon en la mayoría de pueblos y ciudades. Además, necesitarás 
intercambiar Pokémon con amigos сује tengan una Edición diferente si quieres completan 
tu Pokédex. i 


USANDO LOS CONTROLES 


BotónA 


Confirma una selección 


. Control een 
сопіа gente 
Mueve al personaje. (mantén pulsado para 


Mueve el cursor cuando ап 


comando es seleccionado. Be A 


Botón B 
Cancela la pantalla 
del Mend. 
Cancela un comando que 
hubiera sido seleccionado 
conelBotónA , 
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ET ae eae te = 
COMO EMPEZAR 
En la pantalla del Titulo, pulsa el tolón IE Rey 


Ao START. y aparecerá una pantalla dé 


opciones. Usa el + Pad de Control para 
seleccionar y el Botón A para confirmar. 3 
NUEVO JUEGO 

Esta opción permite comenzar un juego desde el principio. Registra los 
nombres de tu personaje y del rival. Elige cualquiera de los nombres 
disponibles, o elige la opción Nuevo Nombre para crear el tuyo propio. 
Selecciona las letras usando el + Pad de Control y confirma con el 


Botón A. Si cometes un error, puedes borrar las letras una por una 
usando el Botón B. 


CUIDADO: Si existe una partida guardada previa (la opción CONTINUAR | [paren 
esta disponible en el menú), y eliges JUEGO NUEVO, la nueva partida no Premio de 
puede ser guardado sin que se borre la partida anterior. 


CONTINUAR 


Si hus salvado un juego anterior, la opción Continuar será añadida 
a la pantalla del Menú, lo que te permitirá continuar desde la última 
vez que salvaste. 


OPCIONES 


Mira el capitulo correspondiente. 


CÓMO BORRAR UN FICHERO 


En la pantalla del Titulo, pulsa arriba en el + Pad de 
Control mientras presionas SELECT y el Botón B. 


PANTALLA DEL MENO 


Mientras te mueves por el mundo. si pulsas START aparecerá la 
pantalla del Mend. En la pantalla del Mend, podrás elegir siete 


comandos diferentes. | 5 


POKEDEX 


El comando Pokédex mostrará información абегса del a 


Pokémon que hayas visto o capturado. 


INFO 


Selecciona Info para ver información sobre el Pokémon que has capturado. 


GRIT (GRITO) 
Selecciona Grit para escuchar el sonido que emite cada Pokémon. 


ÁREA 


Selecciona Área para ver dónde se encuentra cada Pokémon. 


SALE 


Selecciona Sale para volver а la pantalla del Menú. 


т) 


espalda se hinoha 
y endurece como 


. tengas en tu posesión. Sólo podrás 


POKEMON 


El comando Pokémon muestra el esta- + 
tus de los Pokémon que actualmente 


llevar 6 Pokémon cada vez. 


ESTAD. (ESTADISTICAS) 


ATAQUE Poder de ataque del Pokémon. 
DEFENSA Poder de defensa del Pokémon. 
VELOCID. Velocidad del Pokémon. 
ESPECIAL Poder especial del Pokémon. 
TIPO Clase genética del Pokémon. 


ps Puntos de Salud del Pokémon. 
Cuando es igual a cero, no puede luchar. 
PP Puntos de Poder. Ë 
EO Nombre del Entrenador Original. Е ise un 


NOD Número de identificación inicial. 


CAMBIO 

Reorganiza el orden de tus Pokémon. Cuando encuentres Pokémon enemigos, el primero de tu lista 
luchará en primer lugar. Podrás querer reorganizar el orden de manera que tu Pokémon más poderoso, 
о aquel que quieras entrenar, esté arriba. ; 


SALIR 


Selecciona Salir cuando quieras regresar a la pantalla del Menú. 


43) 


TM* 


OBJETOS 


El comando Objetos muestra una lista de aquellos objetos 
que hayas obtenido. Podrás llevar un máximo = veinte 


pkjetos alavez 


USAR 


Selecciona Usar para utilizar ~ 
el objeto selecionado. 


Este comando mostrará tu 
nombre, cantidad de dinero, 
número de medallas, y tiempo 
que has pasado en la partida 
actual. 


NOM. ¿ASH 
DIN. / 27332 
TIEMPO/27:22 


По то зоте 
= "P "e "a 
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TIRAR 
Selecciona Tirar para arrojar 
el objeto seleccionado. 


GUARDAR 


Este comando te permite 
salvar tu progresión. Cuan- 
do contindes, la partida. 
comenzará en el último 
punto donde grabaste tu 
juego. 


2 Үс! Ç (2)... 


OPCION : 


Selecciona Opción para ver una lista de las opciones de juego. 
Podrás cambiar la velocidad del texto, la animación de Batalla 
. yelestilo de batalla. 


VELOCIDAD DEL TEXTO г 
Esto cambia [а velocidad del texto del mensaje en tres diferentes niveles. 


ANIMACION DE BATALLA 


Durante la lucha cambia la animacion a SÍ о NO. 


ESTILO DE BATALLA 
Selecciona las reglos del juego para combatir contra los Eres 
Pokémon. 


b 


CAMBIAR Después de eliminar a un oponente de 
Pokémon, puedes acceder a otro Pokémon 
dentro del mismo grupo. 


MANTENER En este modo, aunque elimines al oponente de | 
tu Pokémon, debes utilizar el mismo Pokemon 
раға seguir luchando. 


SALIR l 


Este comondo te devuelve al juego. 


COMIENZO DEL JUEGO ` 


А INALA RUTA "1 
PUEBLO PALETA 


Tu aventura como Maestro Pokémon comienza 
aquí. Explora el pueblo antes de dirigirte al 
norte. Tras dejar tu casa, vé a visitar a tu rival 
yal Profesor Oak. 


SOS 


Habla con todo persona 
que veas. La gente te 


ALA RUTA*2 | 
ayudará en el camino, + 
asi que no evites nada. > 


J) Tu Casa WD La Casa de tu Rival 

Donde tu vives. Tu rival y tá crecisteis jugando Tu rival vive aquí. Fuisteis grandes amigos, 
¿juntos y teniendo una gran amistad, hasta por lo que puede haber una oportunidad 
gie él se volvió com- бі de que las cosas se 

petitivo y mezquino. arreglen entre voso- 
tros dos. 


О, 


3) Profesor Oak 3 e 
Necesitas encontrar al Profesor Oak, pero FREU | 

no está en su laboratorio. Cuando infentes _ 
dejar el pueblo, el Profesor Oak te parará ad 
“Hey! ¡Esperal ¡No salgas!" Pronto te encon- 
trarás en el laboratorio del Profesor Oak. 


El Profesor Oak te permitirá elegir 1 de 3 
Pokémon. Elige cuidadosamente, ya que el 
Pokémon que selecciones determinará la 
dificultad de tu juego. Lee el INFORME 

de OAK que aparece debajo para 
recibir consejo. 


| 
| 
SELECCIONA TU POKEMON 


INFORME DE OAK 


Jugadores Novatos: Comienza con ВиЬазаат el Pokémon del Tipo- 


Planta: о 
ve E los que consiguen un mayor éxito a los Pokémon del 


€ 
и) 


RUTA #1 
¡PELIGRO! POKEMON SALVAJES 


Viajarás al norte hacia la zona de hierba. donde 
encontrarás algunos Pokémon Salvajes. 


Camina por los zonas 
de hierba. Encontrarás 
Pokémon Salvajes. 


РАТТАТА” 
Muerde a cualquiera cuando es 


atacado. Pequeño y muy rápido, 
es común verle en bastantes 
lugares. 


CIUDAD VERDE 
№ 


۷ 
PUEBLO PALETA 


TU PRIMER COMBATE Cuando encuentres un Pokémon Salvaje, unë secuencia 


de sucesos tendrá lagar La información de esta página 
Te enseñará la técnica básica de lucha. 


|| Primero, el Pokémon 


Бегае COUT SIE DS Bastante común de ver en bosques 
y selvas. Agita sus alas en el-suelo 
para arrojar un puñado de arena. 

Después, intercambiaras 


ataques con el Pokémon 
Salvaje. 


Finalmente, si tu Pokémon 


THFORVE DE OAK 


дама no pod 


sole han para ganar puntos de de | ae 
га а Ciudad oie podras comprar Poké Ball en la Tienda 


Pokémon. 
® 


RUTA #2 CIUDAD PLATEADA 


La Ruta *2 está entre la Ciudad Verde y la Ciudad 
Plateada. Se cuidadoso. ya que este camino te lleva a 
_ través del Bosque Verde que está repleto de pode- 
rosos Pokémon al acecho. Asegúrate de mejorar los 
niveles de tus Pokémon antes de viajar por aquí. 


lea 


7 BOSQUE 
VERDE 


Entrega el paquete al Profesor 
Oak y te entregará un Pokédex. 


Puedes ver Objetos al otro 
lado de esos árboles. 
¿Cómo los cogeras? Tendrás 
que venir más tarde. 


CATERPIE™ Y 
Con pequeños pies repletos de 
ventosas, Caterpie trepa setos 


y muros sin esfuerzo. 


CIUDAD VERDE 


E TM 


USANDO POKé BALL 


Necesitaräs usar Poké Balls para capturan 
Pokémon Salvajes. Funcionará mejor si redu- 
ces su energía tanto como sea posible, pero 
no por completo. Intenta usar un Pokémon 
que tenga la habilidad de poner a dormir a 
оп Pokémon Salvaje. Cuando esté durmiendo 
tira una Poké Ball para capturarlo. 


NO si 


A menudo lo encontrarás 
en bosques comiendo 
hojas. Tiene un afilado 
uguijón venenoso en su 
cabeza. 


jja la energia del Pokémon 
Salvaje y arroja una 
Poké Ball. Podrás capturar 
bastantes Pokémon de 
este modo. 


Los Pokémon Salvajes 
escaparän si su energia 
está muy alta. 


\ INFORME DE OAK 


| Cuando juegues, los | s Pokémon Salvajes cada vez serán más ` 
faeries, wer е necesites lanzar más de una Poké Ball 


SAA 
BOSQUE VERDE 


El Bosque Verde está repleto de 2) ANTIDOTO 
peligros ya que pane ee Poké- D POCIÓN _ 
mon Sal acechan en las zonas 

de hierba. Tanbien encontraras ALARUTAE? 
muchos Entrenadores de Pokémon 
aquí. Esta es una gran área para 
practicar tus habilidades de lucha. 


Incapaz de moverse, la única 
defensa de Kakuna contra 

los depredadores, consiste 
en endurecer su caparazón. 


М ALARUTA*2 ~ 


ENTRENADORES DE POKEMON LES 
Cuando luchas contra otros Entrenadores de Pokémon. 4 
ganarás dinero, y tus Pokémon ganarán puntos de expe- ) 
riencia. Un Entrenador de Pokémon puede tener de 1 a 6 S Г] 

` Pokémon entrenados, por lo que es дпа buena idea que ри Б 
16 lleves 6 al tiempo. No es posible capturar Pokémon de =< 
otros Entrenadores de Pokémon. 


METAPOD" 

Cuando su caparazón está 
blando, Metapod es débil 
y su delicado cuerpo vulne- 
rable, 


INFORME 
DE OAK 


$î has cogido 6 Pokémon. | Cuando varios de estos 

Tena er el nivel de Pokémon se juntan, 

| todos ellos. Deja que сада | 5 electricidad aumenta 

| uno de tus Pokémon intervenga en el a 

| combate. Además, puedes querer coger lormentas eléctricas. 

_ seis tipos di- x 

| ferentes de 
Pokémon. 


| 
| 
| 
| 


ES 


CIUDAD PLATEADA 


RUTA *3 

Sólo podrás vigjar por 
la Ruta *3 cuando hayas 
derrotado a Brock en el 


° 
ҚХА Хе Gimnasio Plateado. 


> À LA RUTA *3 


2) Centro 
Pokémon 


\3) Tienda. - 
Pokémon . 


LISTA DE OBJETOS 
POKé BALL 200 
POCIÓN 300 
CUERDA DE MUIA 550 

100 


(1) Museo 


Cuando visites el Museo, apren- 
derás algo acerca de los Poké- 
mon extintos. La información 
será salvada en tu Pokédex. con 


Я ANTIQUEMAR 250 
lo que recordorás lo que hayas چ‎ 
aprendido. 22% DESPERTAR 200 
e ~SANTIPARALIZ. 200” 

5. 9 


ы 


=== 


4) Gimnasio Plateado, 

Deberás pelear contra otros Entrenadores en este Gimnasio 
antes de que luches con Brock. Será de ayuda si llevas algunas 
pociones. 


CONTRA EL 1ER LÍDER / BROCK 


Brock usa Pokémon del Нро-Коса. Te sera 


para obtener la 
Medalla Roca, 


del tipo-Planta, o acuáticos. 


bastante más fácil vencerle, si utilizas Pokémon 3 Derrota a Brock 


2 


€ ории" __ мп 
ONIX™ ТАП 9% 


Los Pokémon del tipo-fuego; necesitan niveles d, jenci 
_ таз altos que los de otros tipos, alahora de Fr Е 
los Pokémon del tipo-Roca de Brock. | | 


LA AVENTURA CONTINUA... 


Hay mucho más en el juego quelo que se describe en las 
páginas anteriores. Deberás hablar con toda la gente 
que encuentres en tu camino si quieres convertirte en el 
mayor Entrenador de Pokémon del mundo. 


^ Zona Safari | 
бе dice que los miembros Este es un gran lugar 
del Team Rocket tienen рах ates ee 
= algo que ver con esta То dinero estará bi 
PS fs Henne gastado aqui. 


== 
° Pesca 
Hay tres diferentes cuñas de pescar que te 
“Ху permitirán coger diferentes tipos de 
0) e kas paya. 


La Guardería Pokémon cuidará de 
uno de tus Pokémon y elevará su 
nivel mientras tú estas fuera. 


LÍDERES POKÉMON 
Brock: Ciudad Plateada, 
7% 


cualquier momento. 
= Ciudad Celeste 


] Los Pokémon hasta el nivel 30 
te obedeceran. Con mas nivel 
fa no te harán coso. Podrás usar 
Га CORTE cuando quieras. 
Lt Surge: Ciudad Carmin 
MEDALLA TRUENO 
% 


se incrementará un poco. Podrás 
usar VUELO en todo momento. 


= 
Erika: Ciudad Azulona 
MEDALLA ARCOIRIS 
] Los Pokémon hasta el nivel 50 te 


4 obedecerán. Con más nivel no te 
harán caso. Podrás usar FUERZA 
cuando quieras. 


7 MEDALLA ROCA 
A Los Puntos de Poder de todos tus 
Q Pokémon se incrementarán un poco, 
SA Te permitirá usar DESTELLO en 


La velocidad de todos tus Pokémon 


Sabrina: Ciudad Azafran 
SR MEDALLA PANTANO 


Los Pokémon hasta el nivel 70 

to obedeceran. Con más nivel no 

te harán caso, 
Koga: Ciudad Fucsia 

F MEDALLA ALMA 
La defensa de todos tus Pokémon 
53 se incrementará un poco. Podrás usar 

542 SURF cuando quieras. 
Blaine: Isla Canela 


7 МЕРАША VOLCAN 
$) Las habilidades especiales de tus 
PAL 

0000007900 


Pokémon se incrementarán un poco. 
MEDALLA TIERRA 
Todo Pokémon de cualquier nivel, 
te 


29) 


TOY. 


и 
CAPTURANDO POKEMON - 


wy diferentes maneras: Por favor 
жауыр сопо ST Pokémon. 


1: POKEMON SALVAJES 


La mayoría de los Pokémon que capturarás, podrán 
ser encontrados en lugares salvajes: en! lahierba, 
en cuevas, agua, ete. 


2: EVENTOS 


Puedes conseguir algunos Pokémon a través de eventos especiales: 
ganar uno como premio en la Sala de Juego; conseguir uno por 
ayudar a una persona que lo necesitase: capturar alguno en la 
Zona Safari; ete. 


3: CONEXIÓN LINK 


Enlos Centros Pokémon puedes conectar tu sistema Game Boy con 
el sistema Game Boy de ап amigo, e intercambiar Pokémon entre 
ambos cartuchos. Algunos Pokémon sólo evolucionarán cuando 4 


sean intercambiados. Además, algunos Pokémon no aparecen 
en ta edición del juego. por lo, que deberás intercambiar ` 
соп un amigo que posea una edición diferente а la tuya si / 


a? Quieres completar tu colección. ( 


RRA. 


POKEMON RAROS => 
En cada juego, existen Pokémon que A 
aparecen una sóla vez. Si по losa 
capturas a la primera, nunca podrás 

. capturarlos de nuevo. 


«лара — 


INFORME DE 


Si uno © varios de tus Pol 


EVOLUCIÓN POKÉMON 


Muchos Pokémon evolucionan cuando su nivel de ехре- ~ 
riencia crece. En las pantallas de abajo, podemos ver a 
Weedle evolucionando en Kakuna, Entrena a tus Pokémon 
hacia niveles más altos, y descubre en qué evolucionan. 


` puni — 


| scaverpre asta 
ovotycionandot 


TIPOS DE POKEMON 
Existen bastantes tipos de Pokémon. Cada tipo de Pokémon tiene 
ventajas y desventajas respecto а otros tipos. Es como una versión 
gigantesca del clásico juego de Piedra, Papel y Tijera. Piedra es 
más fuerte que Tijera, Tijera más fuerte que Papel. y Papel más 
fuerte que Piedra. 


Algunos Pokemon 
tienen dos tipos. 


2%. 


Pz‏ م 


—sr LQ. 


TABLA DE TIPOS POKEMON 
ATAQUE ————— 


Pb: 


© BUENO X REGULAR Л MALO 


TIPOS DE |1: мовма: |4: ELÉCTRICO |7: LUCHA |10: VOLADOR |13: ROCA 
2:FUEGO — 5: PLANTA 8: VENENO |11: PSIQUICO | 14: FANTASMA 
6: HIELO |9:TIERRA |12:ВЮН0 |15:DRAGON 35) 


POKéMON (з: acua 


PANTALLA DE COMBATE - 


INFORME DE OAK 


oponente. 


Durante el combate, h hay 4 menús de opciones. 
Deberás elegir entre LUCHA, PKMN, OBJ y ESC. 


LUCHA 

Muestra las habilidades de tus Poké- 
mon. Selecciona la que quieras utilizar 
раға atacan. 


PKMN (Pokémon) 
Elige esta opción para cambiar de Pokémon. Elige aquel que 
Quieras y pulsa el Botón A. Tomará un turno hasta que se 
realice el cambio. Si sólo quieres ver el estatus de tus Pokémon, 
puedes usar esta opción sin perder el turno. 


OBJ (Objetos) 

Podrás utilizar objetos de tu inventario. Selecciona el que 
desees азап para después elegin el Pokémon sobre el que 
qpieres utilizar. = 


ESC (Escapar) 


Üsalo para escapar del combate. No siempre es posible” 


Сенші و‎ 


Muchas areas cuentan con el mismo tipo de Pokémon. Deberás 
adecuar tu Pokémon a las posibilidades que ofrezca contra un 


Puntos de Poder muestra 
cuantas veces 
utilizar esa 


Ee 


= Ret с y.. 


¿QUIÉN ES EL PRIMERO? 


Cuando un combate comienza, el Pokémon que esté más arriba 
de la lista luchará primero. Si vencessel combate, todos los 
Pokémon que hayan participado en el mismo, recibirán Puntos 
de Experiencia, a menos que hayan perdido toda su energía. 


SUBIR NIVEL 


Los Pokémon ganan experiencia según luchan. Si 
reciben suficientes puntos de experiencia, su nivel 
se incrementará, Aprenderán nuevas habilidades 
о evolucionarán cuando sus niveles crezcan. 


-INTERCAMBIAR 


Los Pokémon intercambiados con“ 
un amigo crecerán más deprisa 
que aquellos que no lo hayan sido. 
Esto supone que es muy intere- 
sante cambiar Pokémon con otras 
personas. > 


Cuando todos tus Pokémon hayan sido debilitados, tu juego acabará. Tus Pokémon 
serán llevados al último Centro Pokémon visitado, y la mitad del dinero se estumará, 


pero podrás regresar al juego. 


CABLE UNIVERSAL GAME LINK™ 
— INFORME DE OAK 


Puedes intercambiar Pokémon o pelear contra tus amigos a través del Gable 
Universal Game Link (se vende por separado). Conecta el Cable Link a 2 sistemas 
Game Boy Союг о Game’ Е También podrás conectar опа Game Boy 

Color o una Game Boy Pocket a una Game Boy Clásica con este cable (Para 
° Сале Boy Clásicas, necesitarás el antiguo Cable Game Link o el nuevo 
nla pantalla de Selección de Modo, elige CONTINUAR. 


N 


Cura a todos tus Pokémon antes de 
coriectar con un amigo. Entonces, ambos 
jugadores necesitarán hablar con la 
recepcionista del Link Cable Club al 
mismo tiempo. 


Ambos jugadores necesitan Guardar 
antes de entrar al Cable Club, 


CENTRO DE 
PASO? CAMBIO 
Selecciona Cent Cambio (Gentro de PASO 4 
Cambio) para intercambiar Pokémon k 
con un amigo, о selecciona Coliseo para COLISEO 2 
luchar contra él. Роа el Botón а 
38) para confirmar 


PASO 9 


wy 


a TM* 


CENTRO DE CAMBIO 
PASO 4 


ç . 
En el Centro de Cambio sitdate en la mesa del 
centro y pulsa el Botón A. 


Revisar Información 
Рива el Botón A, y la pantalla de la derecha 
aparecerá. Si quieres ver los datos de tu 
Pokémon, selecciona ESTAD. (Estadísticas) 
y pulsa el Botón A. Si quieres ver los datos 
del Pokémon de tu amigo, selecciona el 
Pokémon y pulsa el Botón A. 


PASO 5 


Mueve el cursor hasta el Pokémon 
que quieras cambiar y pulsa el 
Botón A. 


jEspera...! aparecerá en pantalla. 


PASO 7 Е 
Se te preguntará si quieres intercambiar 
tu Pokémon por el Pokémon de tu amigo. 
Selecciona TRATO para confirmar que asî lo 
qpieres. Sino deseas w 

el Pokémon que ha 
elegido tu amigo, 


selecciona SALIR. 

PASO 2 cae z Ф 
Cuando el intercambio se ha hecho. retornarás al Centro o 

de Cambio. Pulsa START y elige RESET: А 
volverás a la Pantalla del Titulo. | 

Ру · 
ж 
Ф 
Е has intercambiado un Pokémon. Те será porque quieras 


utilizarlo en combate, De todos modos. si tus Medallas по concuerdan con 
el nivel del Pokémon, el Pokémon no Podrá ser controlado, Un Pokémon 
recibido vía Cable Universal Game Link crecerá más rápido y puede 
que evolucione de diferente manera. Intenta intercambiar bastante, 


COLISEO i ; 
PASO 1 


Cuando elijas COLISEO, aparecerás enuna pantalla con una mesa, 
Sitdate en esa mesa y pulsa el Botón A para comenzar a luchar: 


PASO 2 

Justo antes del combate, el número de Poké- 
mon de cada jugador aparecerá en pantalla. 
Los resultados del encuentro también se 
mostrarán. 


LUCHA: Selecciona la habilidad para luchar. 
PKMN: Podrás combiar de Pokémon. 

OBJ: Но se pueden usar Objetos. 

ESC: Pulsa ESC y perderás. 


\ INFORME РЕ OAK = 
Mas tarde, te mostraré mi | Pokédex. Espero que te 
en tu aventura... 


TECNICAS DE ATAQUE 


EFECTO 
PACKE Causa un daño normal а otro Pokémon. 
GRUNIDO Disminuye el poder de ataque del enemigo. 
~ LATIGO Disminuye la defensa del enemigo, || 
CANTO Duerme al 


REPETICIÓN Ataca al enemigo durante varios turnos, 

PICOTAZO VEN. _ Causa daño, y puede envenenar al enemigo. 

VUELO Ataque en dos turnos que causa un daño normal. Permite volar a otras áreas. 
CORTE Un ataque más poderoso. Permite cortar árboles y arbustos. 


DESTELLO Disminuye la precisión del enemigo. Permite crear luz en algunas zonas oscuras. 


OBJETOS >: 


TIPOS DE BALLS 
OBJETO EFECTO 
POKé BALL. Esta bola coge Pokémon. El РТ es razonable. 


SUPER BALL Esta bola funciona mejor que una Poké Ball. 

ULTRA BALL Esta bola funciona mejor que una Súper Ball. 

SAFARI BALL Esta bola especial sirve para capturar Pokémon en la Zona Safari. 
MASTER BALL Esta bola сорїогаг un Pokémon con el 100% de efectividad. _ 


DE 


—rrr QY, 


OBJETOS MISTERIOSOS x 

OBJETO. EFECTO 3 
PIEDRA FUEGO — Esta piedra tiene е ver con los Pokémon de Fı 

PIEDRA TRUENO _ Esta piedra tiene algo que ver con los Pokémon Eléctricos. 

PIEDRA AGUA Esta piedra tiene algo que ver con los Pokémon Acuáticos, 

PIEDRA HOJA Esta piedra tiene algo que ver con los Pokémon tipo-Planta. 

PIEDRA LUNA Esta piedra tiene algo que ver con no se sabe qué Pokémon. 

FOSIL HELIX Deberás encontrar el secreto de este objeto. 

FÓSIL DOMO Deberás encontrar el secreto de este objeto. 

ÁMBAR VIEJO Deberús encontrar el secreto de este objeto. 


OBJETOS DE RECUPERACIÓN 


OBJETO EFECTO 

ANTÍDOTO Elimina el veneno de un Pokémon. - 
ANTIQUEMAR — Cura a un Pokémon que esté quemado. 
ANTIHIELO Calienta а un Pokémon congelado, 


DESPERTAR Despierta a un Pokémon dormido. 

ANTIPARALIZ. - Cura a un Pokémon paralizado. 

CURA TOTAL Cura cualquiera de los efectos antes soñalados. 
POCIÓN ° Recuperará PS. 

SÚPER POCIÓN — Recuperará mas PS que una POCIÓN. 

HÍPER POCIÓN | Recuperará más PS que una SÚPER POCIÓN. 

МАХ. POCIÓN Recuperará PS hasta el maximo. 

RESTAU. TODO Curará todos los efectos y recuperará PS al maximo. 


REVIVIR Revivirä а un Pokémon debilitado, y recuperará la mitad de su energía. 
MÁX. REVIVIR | Revivirá а un Pokémon debilitado, y recuperará toda su energía. © 


MEJORAS POKEMON 

OBJETO EFECTO 

CARAMELORARO _ Incrementa el nivel de un Pokémon en 1. 

MAS PS Se incrementará el nivel de PS. 5] ) 
PROTEINAS Se incromentarán los puntos de poder de ataque. | al 
HIERRO Se incrementarán los puntos de poder de defenso. U 
CARBURANTE Se incrementarán los puntos de velocidad. 

CALCIO Se incrementarán los puntos de las hubilidades especiales. 
ATAQUE X Sólo disponible en combate, incrementará el poder de ataque. 


DEFENSA X Sólo disponible en combate, incrementará el poder de defensa. 
VELOCIDAD Х Sólo disponible en combate, incrementará la velocidad. 

ESPECIAL X Sólo disponible en combate, incrementará las habilidades especiales. 
PROTEC. ESP. En combate, el enemigo no podrá usar ataques especiales. 


DIRECTO En combate, lus ataques serán más efectivos. 

PRECISIÓN X En combate, tus posibilidades de golpear aumentan. 

MAS PP El nivel de tus PP aumenta. $ 
MOVIÉNDOSE 

OBJETO EFECTO 


BICICLETA Es demasiado cara para que un niño pueda comprarla. 
CUERDA HUIDA — Esta cuerda te llevará fuera de una cueva al instante. 


REPELENTE Rociatelo y los Pokémon débiles te dejarán en paz un buen rato. 
SUPER REPEL Este spray dura más que el REPELENTE, 
MAX. REPEL Este spray dura más que el SUPER REPEL. 


44) 


OBJETOS ESPECIALES 3 
OBJETO EFECTO $ г 
POKEDEX Graba los datos de los Pokémon con su alta tecnologia. 
MAPA PUEBLO | Este mapa te ayudará а navegar por el mundo de Pokémon. 
MT Obtendräs Máquinas Técnicas de algunas personas. 
MO Obtendrás Máquinas Ocultas de algunas personas. 
2 
MISCELANEOS 
OBJETO EFECTO 


PEPITA Este objeto no es muy efectivo a menos que vayas detrás de oro. 
DIENTE ORO Esto pertenece al guardián de la Zona Safari. 


TICKET BARCO Un ticket para poder subir al S.S. Anne. 

РОК MUÑECA Una muñeca muy popular. Intenta usarla mientras combates. 

SCOPE SILPH Permite identificar a los Pokémon fantasmas (ghost). 

POKé FLAUTA Despierta a los Pokémon dormidos. Es útil durante el combate. 

CANA VIEJA Usa esta caña para pescar Pokémon Acuáticos. 

CANA BUENA Esta caña atrapará Pokémon que la CAÑA VIEJA no puede. 

SÚPER CAÑA Lo mejor caña. Atrapa Pokémon que las otras cañas no pueden. 
BUSCAOBJETOS _ Esta útil maquina te ayudará a encontrar objetos. 

REPARTIR EXP Comparte experiencia con Pokémon quo no hayan intervenido en combate. 
FICHAS Usalas en la Sala de Juego. 
MONEDERO Puedes guardar un múximo de 9.999 fichas en él. 
AGUA FRESCA Durante el combate, restaura PS un poco. 
REFRESCO Durante el combate, restaura PS bastante. 
LIMONADA Durante el combate, restaura PS mucho. 


Ne 072 
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КЕ? ы intercämp; 
Ч q ives? con ellos; 


¡Ahora Pokémon»: 
es un juego de cartas 
coleccionables! 


Colecciona y juega con tus 
Pokémon favoritos. 


JUEGOIDEICHRTASIINTERCANBIKALES) 
| www.wizards.com/Pokemon 


[0899/ESP/GB] 


LUB NI 


| ¿ Estás desesperado ? 
/ é Te has quedado atascado ? 
2 Los enemigos te hacen la vida imposible ? 
¿ Necesitas algún truco infalible ?... 
Cuando la duda te ronde... ya sabes, el CLUB NINTENDO responde. 


El Club Nintendo es un servicio único, gratuito y exclusivo creado para 
los usuarios de los productos Nintendo, diseñado para solucionar 
cualquier problema y facilitar todo tipo de información a nuestros socios. 


¿Aún no eres socio? ¿Por qué no telefoneas ahora? 
Estaremos encantados de responder a tu llamada y te informaremos 
de cómo puedes formar parte de nuestro Club. 


NUESTROS TELÉFONOS SON: 
902 117045 y 91 6597447 si llamas desde Madrid. 


También podrás obtener información de nuestros 
productos y ayuda en los juegos accediendo a nuestra web: 
http://www.nintendo.es 


Horario de atención al público de lunes a viernes 
de 11 de la mañana a 7 de la tarde ininterrumpidamente. 


Para acceder al servicio de ayuda de este juego, es necesario registrarte 
previamente como usuario de este producto en el Club Nintendo. 


[0800/ESP/CGB] 


GARANTÍA Hombre 


ESTE PRODUCTO GOZA DE UN PERIODO DE GARANTÍA DE 

180 DÍAS (6 MESES). PARA QUE DICHA GARANTÍA SEA VÁLIDA, DIRECCIÓN 

CONSERVA EL COMPROBANTE DE COMPRA (FACTURA O £ 
NOTA DE LA TIENDA) Y ENVÍANOS ESTE MANUAL CON EL 


IDA, EN EL CASO QUETU PRODUCTO SE POBLACIÓN 
HAYA ESTROPEADO, 
CONDICIONES DE LA GARANTÍA PROVINCIA 


1. La garantía cubre todos los gastos de piezas, mano de obra у trans- 
porte desde el servicio técnico de NINTENDO ESPAÑA al usuario 
exclusivamente. El envio del producto a nuestro servicio técnico С.Р. TELF. 
deberá correr por cuenta del usuario, NINTENDO ESPAÑA, S.A. 
no se hace responsable del material enviado hasta que se recepcione 
en sus instalaciones. 


SÍNTOMAS OBSERVADOS 


ido el producto estropeado en nuestro servicio técnico, 

envio al usuario de otro reparado, en el plazo de 
72 horas (3 días) desde la fecha de recepción. Sobre este producto se 
aplicará una nueva garantía de 180 dias (6 meses). 

3. Nose considerarán con derecho а reparación en garantía los productos 
que hayan resultado dañados por negligencia, golpes, uso indebido 
о averías producidas por utilización de productos no licenciados por 
NINTENDO. La garantía quedará anulada si el producto ha sido 
abierto sin autorización de NINTENDO ESPAÑA,S.A.o manipulado 
por técnicos ajenos a nuestro Servicio Técnico, 

4, También quedarán excluidos de la garantía aquellos aparatos destina- 
dos a fines distintos del uso privado, 


QUÉ HACER EN CASO DE AVERÍA: i 


1 Si tu producto Nintendo deja de funcionar, o lo hace de forma NOMBRE Y DIRECCIÓN DEL ESTABLECIMIENTO | 
defectuosa llama al CLUB NINTENDO al teléfono: 902 117045, CON EL SELLO DE CAUCHO Y FECHA DE COMPRA 
2 Al enviarnos tu producto Nintendo, no olvides adjuntamos esta 
garantía sellada con todos tus datos, si han transcurrido menos 
de 180 días (6 meses) desde su fecha de compra. Acuérdate siempre 
de indicar claramente cuáles son los síntomas que has observado. 


51 TU PRODUCTO NINTENDO NO ESTÁ EN GARANTÍA | 


Si tu producto Nintendo по está en garantía, debes seguir el mismo 
procedimiento, aunque lógicamente tendrás que abonar contra reembolso NÚMERO DE SERIE (Sólo en las consolas) 
los gastos de reparación, (SERIAL NUMBER) 

Si deseas recibir un presupuesto de reparación, deberás indicarlo al 
enviur el producto, No te olvides de indicarnos tu dirección y número de 
teléfono, 


Í > Espana: — 
ó > $ Nintendo España, SiA- 
} G/Azalea; 1-Edificio D, Міліраге 1-EL Soto de la Мәсе: 
г 28109 Alcobendas (Madric), http; //wwwnintendó,es— 
| 
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